7.	 ПРОТОКОЛ ПРОИЗВОЛЬНОГО ДОСТУПА                                              7.	RANDOM ACCESS PROTOCOL


�
Эта секция определяет протокол произвольного доступа, который является основанным на slotted Aloha с добавленной структурой кадрирования, которая может использоваться:


This section defines the random access protocol, which is based on slotted Aloha with a superimposed framing structure that can be used to:


�
- Столкновение управления сообщений от различных радио устройств,


-   control clashing of messages from different radio units,      


�
- Минимизировать задержки доступа,


-   minimise access delays,


�
- Гарантировать стабильность, и


-   ensure stability, and


�
- Сохранить пиковую производительность под тяжелыми грузами трафика.


-   maintain peak throughput under heavy traffic loads.


�
Структура slotting канала управления и ограничений выбора времени для передачи сообщений определена в секциях 3 и 6.


The slotting structure of the control channel and timing constraints for the transmission of messages are defined in sections 3 and 6.


�



�
7.1	 Принцип


7.1	The Principle


�
Основной принцип протокола доступа описан в отношении примера ниже, который иллюстрирует передачу сигналов на канале управления.


The basic principle of the access protocol is described with reference to the example below, which illustrates signalling on a control channel.


�
TSC передает сообщение синхронизации (обозначенный ALH в примере) чтобы установить выбор времени слота и приглашать радио устройства посылать сообщения произвольного доступа. ALH сообщение содержит параметр (N), который указывает количество следующих timeslots, составляющих кадр, которые являются доступными для доступа. Если кадр уже происходит, когда вызов начат(введен), радио устройство может посылать сообщение произвольного доступа в следующем непосредственном(немедленном) слоте. Иначе устройство ждет кадр, который будет начат и затем выбирает произвольный слот из кадра для сообщения. Устройство, желающее, чтобы послать передачу повторения после неудачного сообщения (из-за замираний или столкновений) должно ждать новый кадр перед выбором другого слота.


The TSC transmits a synchronisation message (indicated by ALH in the example) to establish slot timing and to invite radio units to send random access messages.  The ALH message contains a parameter (N) which indicates the number of following timeslots, constituting a frame, that are available for access.  If a frame is already in progress when a call is initiated, the radio unit may send its random access message in the next immediate slot. Otherwise the unit waits for a frame to be started and then chooses a random slot from the frame for its message.  A unit wishing to send a repeat transmission after an unsuccessful message (corrupted by fading or clashing) must wait for a new frame before choosing another slot.


�
TSC может контролировать деятельность на канале управления и может оптимизировать работу системы,  изменяя длину кадра, чтобы предотвратить чрезмерное столкновение и минимизировать задержки доступа. Проектировщики Системы должны выбрать алгоритм управления, соответствующий типу системы.


The TSC can monitor activity on the control channel and can optimise the system performance by varying the framelength to prevent excessive clashing and to minimise the access delays.  System designers should choose a control algorithm appropriate to the type of system.
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�
Пример 	 Два произвольных кадра доступа, каждый отмеченный в соответствии с ALH сообщением. (  кадры произвольного доступа могут быть отмечены Aloha, Подтверждением и Go To Channel сообщениями.)


Example	Two random access frames, each marked by an ALH message.  (Random access frames can be marked by Aloha, Acknowledgement and Go To Channel messages.)  


�
Смежные кадры показываются в примере; кадры могут наложиться. Кадры не должны быть смежными.


Contiguous frames are shown in the example; frames may overlap.  Frames need not be contiguous.


�



�
7.2	 TSC Средства обслуживания Произвольного Доступа


7.2	TSC Random Access Facilities


�
7.2.1 	 Маркировка произвольных кадров доступа


7.2.1	Marking random access frames


�
TSC должен определять секции обратного канала управления как кадры произвольного доступа, каждый содержащий целое число timeslots. Aloha сообщения (см. 5.5.1) посланные на прямом канале управления, содержат Aloha номер, и может использоваться, чтобы отметить кадры произвольного доступа. Подтверждения и сообщение Go To Channel также содержат Aloha номер и могут занимать место для Aloha сообщения. Например, ACK (4) подтверждает сообщение от радио устройства и также отмечает кадр с четырьмя слотами.


The TSC shall designate sections of a return control channel as random access frames, each containing a whole number of timeslots.  Aloha messages (see 5.5.1) sent on the forward control channel contain an Aloha number, and can be used to mark random access frames.  The Acknowledgements and Go To Channel message also contain an Aloha number and may substitute for an Aloha message.  For example, ACK(4) acknowledges a message from a radio unit and also marks a four-slot frame.


�
Aloha номер ноль(N = 0) - специальная величина, указывающая " это - не начало кадра ". Таким образом, например, ACK (0) может быть послан в пределах кадра, чтобы подтвердить сообщение.


The zero Aloha number (N=0) is a special value indicating "this is not the beginning of a frame".  Thus, for example, ACK(0) can be sent within a frame to acknowledge a message.


�
Все другие Aloha номера отмечают начало кадра.


All other Aloha numbers mark the beginning of a frame.


�
Aloha и сообщения Подтверждения содержат 4-битовый Aloha номер, а Go To Channel сообщение содержит 2-битовый Aloha номер. Aloha номер закодирован, так, чтобы более длинные кадры могли быть достигнуты чем может позволить чистое двоичное представление; явные числа слотов в кадре, обозначенном 4- и 2- битовыми Aloha номерами даются в Таблице 7-1 (см. 7.3.3). Если требуемая длина кадра должна слишком долго быть обозначена в соответствии с GTC сообщением, тогда Aloha сообщение или Подтверждение должно использоваться.


Aloha and Acknowledgement messages contain a four-bit Aloha number and the Go To Channel message contains a two-bit Aloha number.  The Aloha number is coded, so that longer frames can be achieved than a pure binary representation would permit; the explicit numbers of slots in a frame indicated by the four- and two-bit Aloha numbers are given in Table 7-1 (see 7.3.3).  If the required framelength is too long to be designated by a GTC message then an Aloha message or Acknowledgement must be used.


�



�
7.2.2 	 Подразделение совокупности радиоустройств


7.2.2	Subdividing the radio unit population


�
TSC может делить совокупность радиоустройств в поднаборы, где каждому поднабору можно разрешать произвольный доступ в свою очередь. Разделение выполняется, используя арбитр адреса (M) в Aloha сообщениях. Этот параметр инструктирует радио устройство сравнивать М наименее существенных битов индивидуального адреса (prefix/ident) с М наименее существенными битами адреса (PFIX/IDENT1) из Aloha сообщения при выборе слота. Устройству позволяют передать неэкстренные сообщения произвольного доступа только если М битов совпали (см. 7.3.1) когда слот выбран. Подразделение применяется к последующим кадрам, отмеченным не - Aloha сообщения, пока не изменено в соответствии с следующим Aloha сообщением. (Однако, обратите внимание, что радио устройства, которые недавно приобрели канал управления или пропустили Aloha сообщения, может не сознавать подразделение и что самый последний Aloha сообщение, полученное устройством применяется устройством при выборе слота.)


The TSC may divide the radio unit population into subsets, where each subset can be permitted random access in turn.  The division is performed by using the address qualifier (M) in Aloha messages.  This parameter instructs a radio unit to compare the M least significant bits of its individual address (prefix/ident) with the M least significant bits of the address (PFIX/IDENT1) from the Aloha message when choosing a slot. the unit is allowed to transmit non-emergency random access messages only if the M bits match (see 7.3.1) when the slot is chosen.  The subdivision is applied to subsequent frames marked by non-Aloha messages, until changed by the next Aloha message.  (However, note that radio units which have recently acquired the control channel or have missed Aloha messages may be unaware of the subdivision and that the latest Aloha message received by the unit is applied by the unit when choosing a slot.)


�
Таким образом, радио совокупность устройства эффективно разделена на 2M   поднаборы:


In this way, the radio unit population is effectively divided into 2M subsets:


�
- 	 Если М. = 0 тогда никаких битов адреса не сравнивается, таким образом нет подразделения. (При нормальной погрузке трафика, это будет обычно иметь место.)


-	If M = 0 then no address bits are compared, so there is no subdivision.  (Under normal traffic loading, this will usually be the case.)


�
- 	 Если М. = 1 тогда только устройства, чей наименее существенный бит адреса соответствует адресу Aloha, может посылать неэкстренные сообщения произвольного доступа. Таким образом совокупность радио устройств была разделена на два поднабора.


-	If M = 1 then only units whose least significant address bit matches the Aloha address may send non-emergency random access messages.    Thus the radio unit population has been divided into two subsets.


�
- 	 Этот процесс продолжает до М. = 19.


-	This process continues up to M = 19.


�
- 	 Если М. = 20 тогда все двадцать битов адреса должны быть сравнены, и это указывает, что Aloha сообщение применимо только к одному устройству или указанной группе устройств. Обратите внимание, что М. = 20 - специальный случай, в котором радио устройство сравнивает адрес Aloha с каждым из обозначенных адресов, не только индивидуальный адрес; таким образом группа устройств может быть приглашена послать сообщения произвольные доступа. Обратите внимание также, что Aloha сообщение с М. = 20 и Aloha адресом установленным к индивидуальному адресу требует ответ от этого устройства, скорее чем только приглашение сообщения произвольного доступа (см. 7.4.1). Если TSC посылает индивидуально адресованное Aloha сообщение, он должен установить Aloha номер (N) в 1.


-	If M = 20 then all twenty bits of the address must be compared, and this indicates that the Aloha message is applicable to only one unit or a specified group of units.  Note that M = 20 is a special case in which the radio unit compares the Aloha address with each of its designated addresses, not just its individual address; in this way a group of units may be invited to send random access messages.  Note also that an Aloha message with M = 20 and the Aloha address set to an individual address demands a response from that unit, rather than just inviting a random access message (see 7.4.1).  If the TSC sends an individually addressed Aloha message, it shall set the Aloha number (N) to 1.


�



�
7.2.3 	 Специфические типы приглашения сообщения произвольного доступа


7.2.3	Inviting specific types of random access message


�
TSC может ограничивать произвольный доступ специфическими типами сообщения посредством определенных Aloha сообщений: ALH, ALHS, ALHD, ALHE, ALHR, ALHX, ALHF (см. 5.5.1 и 7.3.2); например, ALHR приглашает только регистрационные или экстренные запросы. Ограничение применяется к последующим кадрам пока не изменено(заменено) в соответствии с различным Aloha сообщением. (Однако, обратите внимание, что радио устройства, которые недавно приобрели канал управления,  могут принимать функцию Aloha ALHX. В то время как,  которые пропустили Aloha сообщения, могут не сознавать текущую функцию и применят ограничения последней(прошлой) полученной функции Aloha. Как только слот выбран,  радио устройство применяет эту функцию Aloha на всем протяжении кадра с целью произвольного доступа.)


The TSC may limit random access to particular types of message by means of specific Aloha messages: ALH, ALHS, ALHD, ALHE, ALHR, ALHX, ALHF (see 5.5.1 and 7.3.2); for example, ALHR invites registration or emergency requests only.  The limitation is applied to subsequent frames until changed by a different Aloha message.  (However, note that radio units which have recently acquired the control channel will assume an Aloha function of ALHX.  While those that have missed Aloha messages may be unaware of the current function and will apply the limitations of the last received Aloha function.  Once a slot is chosen the radio unit applies that Aloha function throughout the frame for the purpose of random access.)


�



�
7.2.4 	 TSC ответы


7.2.4	TSC responses


�
После получения сообщения произвольного доступа, TSC должен послать ответ; имеющие силу ответы определены в секциях, детализирующих вызывные процедуры. Ответ может быть послан в слоте следующем за сообщением произвольного доступа, или он может быть отсрочен. TSC должен определить, используя область WT в Aloha сообщениях, время (в слотах) в течение которого радиоустройство должно ждать перед решением повторно  передать и выбор другого слота из нового кадра (см. Таблицу 7-2 в секции 7.3.7).


After receiving a random access message, the TSC shall send a response; valid responses are specified in the sections detailing the call procedures. The response may be sent in the slot following the random access message or it may be delayed.  The TSC shall specify, using the WT field in the Aloha messages, the time (in slots) a radio unit must wait before deciding to retransmit and choosing another slot from a new frame (see Table 7-2 in section 7.3.7).


�



�
7.2.5 	Изъятие слотов из кадров


7.2.5	Withdrawing slots from frames


�
В течение кадра, TSC может передать сообщения что требуется ответ от указанного радио устройства; ответ посылается в слоте(ах) следующем за последним кодовым словом сообщения TSC’s.


During a frame, the TSC may transmit messages that demand a response from a specified radio unit; the response is sent in the slot(s) following the last codeword of the TSC's message.


�
Сообщение TSC запрещает произвольный доступ в первом следующем обратном слоте (см. 7.3.6), и  резервирует этот слот для ответа. Для ответа много-кодового слова, TSC должен брать соответствующее действие, чтобы резервировать последующий обртный слот (ы), если они - все еще в пределах кадра (например,  посылая AHY сообщение с обоими набором идентификаторов к DUMMYI). Примечание, что:


The TSC's message inhibits random access in the first following return slot (see 7.3.6), and so reserves that slot for the response.  For a multi-codeword response, the TSC shall take appropriate action to reserve the subsequent return slot(s) if they are still within the frame (e.g. by sending the AHY message with both idents set to DUMMYI).  Note that:


�
A. 	 Все адресные кодовые слова TSC, которые не содержат Aloha номер, кроме AHY (AD = 1), AHYQ (IDENT2 = IPFIXI), MARK, MOVE, BCAST и HEAD запрещают произвольный доступ в следующем слоте.


a.	All TSC address codewords that do not contain an Aloha number,      except AHY(AD=1), AHYQ(IDENT2=IPFIXI), MARK, MOVE, BCAST and HEAD,     inhibit random access in the following slot.


�
B. 	 Aloha сообщение с М. = 20 запрещает доступ радио устройствами, которые не адресованы явно.


b.	An Aloha message with M = 20 inhibits access by radio units that      are not explicitly addressed.


�
C. 	 Все кодовые слова данных, переданные TSC во второй половине слота, предшествующего обозначенному слоту произвольного доступа содержат флаг Доступа Слота Возвращения RSA (бит номер 2), который должен быть установлен, чтобы указать, сохранен ли следующий слот для ответа; например, см. секцию 5.6.2. Обратите внимание что, для TSC сообщений, содержащих нечетное число кодовых слов данных (например. AHY (AD = 1) и AHYQ (IDENT2 = IPFIXI)), кодовое слово данных "наполнитель" добавлено в конец к сообщению (см. 3.3.3.2); если сообщение требует ответ от радио устройства, RSA флаг в кодовом слове наполнителя должен быть установлен в '0', для запрета произвольного доступа.


c.	All data codewords transmitted by the TSC in the second half of a slot preceding a designated random access slot contain a Return Slot Access flag RSA (bit number 2), which shall be set to indicate whether the following slot is reserved for a response; for example, see section 5.6.2.  Note that, for TSC messages containing an odd number of data codewords (e.g. AHY(AD=1) and AHYQ(IDENT2=IPFIXI)), a "filler" data codeword is appended to the message (see 3.3.3.2); if the message demands a response from a radio unit, the RSA flag in the filler codeword shall be set to '0', to inhibit random access.


�
7.3	 Протокол Произвольного Доступа Радио Устройства


7.3	Radio Unit Random Access Protocol


�
Этим процедурам будут повиноваться все радио устройства, которые требуются, чтобы делать попытку произвольного доступа.


These procedures shall be obeyed by all radio units that are required to attempt random access.


�
7.3.1 	 Проверяющие поднаборы совокупности радио устройств


7.3.1	Checking subsets of the radio unit population


�
Радио устройство должно обратить внимание на подразделение совокупности, содержащееся в каждом Aloha сообщении, которое оно получает. При попытке произвольного доступа радио устройство должно проверить, если подразделение совокупности применимо к нему. Это выполнено, используя 5-битный арбитр адреса (M) и адрес (PFIX/IDENT1) из Aloha сообщения. Для М. = от 0 до 19, сообщение применимо к устройству, если М наименее существенных битов адреса Aloha соответствует М наименее существенным битам индивидуального адреса (prefix/ident). Для М = 20, сообщение применимо к устройству, если адрес Aloha соответствует любому из обозначенных адресов для этой системы (включая адреса групп).


A radio unit shall note the population subdivision contained in each Aloha message that it receives.  When attempting random access the radio unit shall check if the population subdivision is applicable to it.  This is done using the 5-bit address qualifier (M) and the address (PFIX/IDENT1) from the Aloha message.  For M = 0 to 19, the message is applicable to the unit if the M least significant bits of the Aloha address match the M least significant bits of its individual address (prefix/ident).  For M = 20, the message is applicable to the unit if the Aloha address matches any of its designated addresses for this system (including its group addresses).


�
Устройство не должно выбирать слот для произвольного доступа в кадре, обозначенном в соответствии с Aloha сообщением, или кадрами, обозначенными последующим Подтверждением или сообщениями Go To Channel, если:


The unit shall not choose a slot for random access in the frame designated by the Aloha message, or frames designated by subsequent Acknowledgement or Go To Channel messages, unless:


�
Aloha сообщение применимо к этому, для неэкстренных сообщений,


the Aloha message is applicable to it, for non-emergency messages, 


�
Или Aloha сообщение применимо к этому или М < 20, для экстренных запросов (то есть RQE или RQD (E = 1).


or   the Aloha message is applicable to it or M < 20, for emergency requests (ie RQE or RQD (E = 1).


�



�
Обратите внимание, что слоты выбраны или немедленно при первой попытке выбора (см. 7.3.4) или по получении маркера кадра, когда устройство должно делать попытку произвольного доступа (видит 7.3.5).


Note that slots are chosen either immediately for the first try option (see 7.3.4) or on receipt of a frame marker when the unit needs to make a random access attempt (see 7.3.5).


�
Когда радио устройство становится активным на канале управления, включая при возвращении от канала трафика, оно должно или предположить, что совокупность не подразделена (то есть что последнее(прошлое) Aloha сообщение было применимо к всем радио устройствам) или ждать Aloha сообщение перед попыткой произвольного доступа.


When a radio unit becomes active on a control channel, including when returning from a traffic channel, it shall either assume that the population is not subdivided (i.e. that the last Aloha message was applicable to all radio units) or wait for an Aloha message before attempting random access.


�



�
7.3.2 Проверка функция Aloha


7.3.2  Checking the Aloha function


�
Радио устройство должно обратить внимание на функцию (FUNC) от каждого Aloha сообщения, которое оно получает. Запросы, приглашенные каждой функцией Aloha следующие:


A radio unit shall note the function (FUNC) from each Aloha message it receives.  The requests invited by each Aloha function are as follows:


�



ALH	Invites	RQS,	RQD(E=0),	RQD(E=1),	RQX,	RQT,	RQE,	RQR,	RQQ,	RQC 


ALHS	Приглашает	RQS,			RQX,	RQT,	RQE,	RQR,	RQQ,	RQC 


ALHD	Invites		RQD(E=0),	RQD(E=1),	RQX,	RQT,	RQE,	RQR,	RQQ,	RQC 


ALHE	Invites		RQD(E=1),				RQE


ALHR	Invites		RQD(E=1),		RQE,	RQR


ALHX	Invites	RQS,	RQD(E=0),	RQD(E=1),	RQX,	RQT,	RQE,		RQQ,	RQC


ALHF	Fall-back mode; messages invited only from radio units which know the fall-back method used by this system.


		Обратный по падению способ; сообщения, приглашенные только от радио устройств, которые знают обратный по падению метод, 	     используемый этой системой.


�
( Правила, определяющие функции Aloha, соответствующие к настроенным сообщениям произвольного доступа система-зависимы.)


(The rules defining the Aloha functions appropriate to customised random access messages are system-dependent.)


�
Устройство не требуется, чтобы распознать значение всех этих функций. Однако, оно не должно выбирать слот для сообщения произвольного доступа в кадре, обозначенном в соответствии с Aloha сообщением, или кадрами, обозначенными последующим Подтверждением или сообщениями Go To Channel, за исключением когда оно распознавало функцию Aloha, и произвольное сообщение доступа имеет тип, приглашаемый Aloha сообщением.


The unit is not required to recognise the meaning of all these functions.  However, it shall not choose a slot for random access message in the frame designated by the Aloha message, or frames designated by subsequent Acknowledgement or Go To Channel messages, unless it recognised the Aloha function and its random access message is of a type invited by the Aloha message.


�
Когда радио устройство становится активным на канале управления, в том числе и при возвращении от канала трафика, оно должно принять функцию Aloha ALHX.


When a radio unit becomes active on a control channel, including when returning from a traffic channel, it shall assume an Aloha function of ALHX. 


�



�
7.3.3 	 Кадры, определенные Aloha номерами


7.3.3	Frames defined by Aloha numbers


�
Радио устройство должно использовать Таблицу, 7-1, чтобы получить явное число слотов в кадре, обозначенном 4-битовым Aloha номером в пределах сообщений Aloha и Подтверждение, и 2-битовым Aloha номером в пределах сообщения Go To Channel. (Ноль Aloha номер указывает, что сообщение не отмечает кадр.)


A radio unit shall use Table 7-1 to derive the explicit number of slots in a frame indicated by the four-bit Aloha number within the Aloha and Acknowledgement messages and the two-bit Aloha number within the Go To Channel message.  (The zero Aloha number indicates that the message does not mark a frame.)


�



�
4-битовый Aloha номер:


Four-bit Aloha number:


�



Aloha Number		Framelength 	Aloha Number 	Framelength





	0		Not a frame marker	8		8


	1			1		9		9


	2			2		10		10


	3			3		11		12


	4			4		12		15


	5			5		13		19


	6			6		14		25


	7			7		15		32





�
2-битовый Aloha номер:


Two-bit Aloha number:


�



Aloha Number		Framelength





	0		Not a frame marker


	1			1


	2			3


	3			6








�
Таблица 7-1 Число слотов в кадре, обозначенном Aloha номерами


Table 7-1   Number of slots in a frame indicated by Aloha numbers


�



�
Радио устройство должно контролировать прямой канал управления и должно обратить внимание, на секции которые на обратном канале управления обозначены как кадры произвольного доступа (использование кадрирования Aloha номера, содержащиеся в Aloha, Подтверждении и сообщениях Go To Channel). Первый слот доступа в кадре начинается в конце кодового слова прямого канала управления, содержащего Aloha номер кадрирования и соответствующее совпадение поддержано для последующих слотов.


The radio unit shall monitor the forward control channel and shall note which sections of the return control channel are designated as random access frames (using the framing Aloha numbers contained in Aloha, Acknowledgement and Go To Channel messages).  The first access slot in a frame starts at the end of the forward control channel codeword containing the framing Aloha number and respective coincidence is maintained for subsequent slots.


�



�
7.3.4 	 Первая попытка выбора


7.3.4	First try option


�
�
Когда радио устройство требуется, чтобы передать новое сообщение, разрешает передать в следующем непосредственном(немедленном) слоте, при условии, что:


When a radio unit is required to transmit a new message, it is permitted to transmit in the next immediate slot, provided that:


�
A. 	 Слот в пределах кадра и, последнее полученное Aloha сообщение не запрещает доступ.


a.	the slot is within a frame and the most recently received Aloha message does not inhibit access.


�
	 (См. 7.3.1, 7.3.2, 7.3.3),


	(see 7.3.1, 7.3.2, 7.3.3),


�
И 	 B. 	 Слот не убран (см. 7.3.6).


and	b.	the slot is not withdrawn (see 7.3.6).


�
Однако, если оно не желает использовать этот выбор или если слот не в пределах подходящего кадра или если слот убран, то устройство должно выбрать слот из нового кадра (см. 7.3.5).


However, if it does not wish to use this option or if the slot is not within a suitable frame or if the slot is withdrawn, then the unit shall choose a slot from a new frame (see 7.3.5).


�



�
7.3.5 	 Выбор слота от нового кадра


7.3.5	Choosing a slot from a new frame


�



�
Радио устройство, которое требует, чтобы выбрать слот из нового кадра, должно ждать сообщение, отмечающее кадр, доступный для этого, чтобы использовать (см. 7.3.1 и 7.3.2); оно должно тогда выбрать слот беспорядочно из указанной длины кадры, используя однородное распределение. Наиболее недавно полученные параметры Aloha сообщения предписаны в настоящее время выбора слота. Устройство должно передать сообщение в выбранном слоте, при условии, что слот не убран (см. 7.3.6); для выбора времени доступа, см. 6.2.1.3.


A radio unit that requires to select a slot from a new frame shall wait for a message marking a frame available for it to use (see 7.3.1 and 7.3.2); it shall then choose a slot randomly from the specified framelength, using a uniform distribution.  The most recently received Aloha message parameters are enforced at the moment of slot choice.  The unit shall transmit its message in the chosen slot, provided that the slot is not withdrawn (see 7.3.6); for access timing, see 6.2.1.3.


�
Радио устройство не должно выбирать больше чем один слот от кадра. Поэтому, если оно должно повторить выбор слота (или потому что выбранный слот был убран или делать передачу повторения), оно должно рассчитывать к последнему слоту предыдущего кадра перед использованием другого Aloha номера. Например, если прошлый выбор был от кадра с 8 слотами, обозначенными в соответствии с ALH сообщением, устройство не должно использовать сообщения маркера кадра, полученные в 7 слотах после ALH сообщения, чтобы выбрать следующий слот. (Подсчет слотов требуется, чтобы учесть много-зоновые системы с разделением времени одиночного канала управления, в котором радио устройства могут получать сообщения от нескольких зон, и кадры, обозначенные различными зонами могут наложиться в одно время.)


A radio unit shall not choose more than one slot from a frame. Therefore, if it has to repeat the selection of a slot (either because a chosen slot was withdrawn or to make a repeat transmission), it shall count to the last slot of the previous frame before using another Aloha number. For example, if the last selection was from a frame with 8 slots, designated by an ALH message, the unit shall not use frame marker messages received in the 7 slots after the ALH message to choose its next slot.  (Counting slots is required to allow for multi-site systems with time division of a single control channel, in which radio units may receive messages from several sites and frames designated by different sites may overlap in time.)


�



�
7.3.6 	 Проверка на убранный слот


7.3.6	Check for withdrawn slot


�
Перед передачей сообщения произвольного доступа в выбранном слоте, радио устройство должно проверить,является ли слот все еще доступным для произвольного доступа,  делая попытку расшифровать второе кодовое слово на прямом канале в слоте, немедленно предшествующем выбранному слоту. Если любой из следующих получен, тогда произвольный доступ разрешается:


Before transmitting its random access message in a chosen slot, a radio unit shall check whether the slot is still available for random access by attempting to decode the second codeword on the forward channel in the slot immediately preceding the chosen slot.  If any of the following is received then random access is permitted:


�
A. 	 Любое кодовое слово адреса, содержащее Aloha номер, кроме Aloha сообщения с М. = 20 и адресом Aloha (PFIX/IDENT1) не применимый к устройству (см. 7.3.1).


a.	Any address codeword containing an Aloha number, except an Aloha message with M = 20 and the Aloha address (PFIX/IDENT1) not applicable to the unit (see 7.3.1).


�
B. 	 Следующие кодовые слова адреса:


b.	The following address codewords:


�
	 - 	 AHY с AD = 1


	-	AHY  with AD = 1


�
		 (Если AHY не адресован устройству)


		(unless the AHY is addressed to the unit)


�
	 - 	 AHYQ с IDENT2 = IPFIXI


	-	AHYQ with IDENT2 = IPFIXI


�
		 (Если AHYQ не адресован устройству)


		(unless the AHYQ is addressed to the unit)


�
	 - 	MARK 


	-	MARK


�
	 - 	 MOVE сообщение, не применимое к устройству (см. 7.4.2)


	-	a MOVE message not applicable to the unit (see 7.4.2)


�
	 - 	 BCAST


	-	BCAST


�
	 - 	 HEAD(если HEAD не адресован устройству).


	-	HEAD (unless the HEAD is addressed to the unit).


�



�
C. 	 Кодовое слово данных с флагом Доступа Слота Возвращения RSA (бит номер 2) установленный в '1', (если кодовое слово не часть сообщения, адресованного   устройству).


c.	A data codeword with the Return Slot Access flag RSA (bit number 2) set to '1', (unless the codeword is part of a message addressed to the unit).


�
D. 	 Если разрешено типом системы, кодовое слово, которое - не декодируемо (или никакой сигнал не получено).


d.	If permitted by the type of system, a codeword that is not decodeable   (or no signal is received).


�



�
Иначе устройство должно воздержаться от передачи и должно выбрать снова из нового кадра.


Otherwise the unit shall refrain from transmitting and shall choose again from a new frame.


�
(Будущие повышения стандартного протокола, и настроенных сообщений, могут кончаться дополнительными сообщениями, которые разрешают доступ для тех радио устройств, которые могут распознавать эти дополнительные сообщения.)


(Future enhancements of the standard protocol, and customised messages, may result in additional messages that permit access for those radio units which can recognise these additional messages.)


�



�
7.3.7 	 Замечание задержки ответа


7.3.7	Noting the response delay


�
Радио устройство должно обратить внимание на параметр задержки WT от каждого Aloha сообщения, которое оно получает и должно использовать Таблицу 7-2, чтобы определять число слотов, WAIT, которым ответ TSC на произвольное сообщение доступа может быть отсрочен. (WAIT = 0 означает, что ответ должен быть получен в слоте следующем за сообщением произвольного доступа.) в начале сессии, пока оно не получает,  Aloha сообщение, устройство должно предположить, что величина WAIT = NW (см. Приложение 1).


A radio unit shall note the delay parameter WT from each Aloha message it receives and shall use Table 7-2 to derive from it the number of slots, WAIT, by which the TSC's response to a random access message may be delayed. (WAIT = 0 means that the response should be received in the slot following the random access message.)  At the start of a session, until it receives an Aloha message, the unit shall assume a value of WAIT = NW (see Appendix 1).


�
		WT		WAIT		WT		WAIT


			0		0		4		4


			1		1		5		5


			2		2		6		10


			3		3		7		15





�
Таблица 7-2 задержки Ответа, обозначенные параметром задержки WT


Table 7-2   Response delays indicated by the delay parameter WT


�






�
7.3.8 	 Решение Повторения и time-outs


7.3.8	Retry decision and time-outs


�
После посылки сообщения произвольного доступа, радио устройство должно ждать, чтобы получить ответ от TSC. Различные сообщения должны быть приняты как имеющий силу ответ (как определено в секциях, детализирующих вызывные процедуры).


After sending a random access message, a radio unit shall wait to receive a response from the TSC.  Various messages shall be accepted as a valid response (as specified in the sections detailing the call procedures).


�
Если радио устройство не получает ответ в пределах WAIT + 1 слотов после сообщения, оно должно предположить, что сообщение было неудачно. Тогда оно должно или:


If the radio unit does not receive a response within the WAIT+1 slots after its message, it shall assume that the message was unsuccessful. Then it shall either:


�
A. 	 Отказаться от попытки доступа (см. ниже), или


a.	abandon its access attempt (see below), or


�
B. 	 Выбрать другой слот, из нового кадра (использование сообщения маркера кадра, полученного в или после WAIT + 1 слоте после неудачного сообщения); однако, если устройство получает имеющий силу ответ перед посылкой сообщения повторения, оно должно принять ответ и не передавать повторно.


b.	choose another slot, from a new frame (using a frame marker message     received in or after the WAIT+1 th slot after the unsuccessful message);  however, if the unit receives a valid response before sending a repeat message, it shall accept the response and not retransmit.


�



�
Радио устройство должно отказаться от попытки доступа, если оно послало максимальное разрешенное число передач и не получило никакой имеющий силу ответ. Этот номер зависит от функции сообщения:


The radio unit shall abandon its access attempt if it has sent the maximum permitted number of transmissions and received no valid response. This number depends on the function of the message:


�
	 - Для запросов RQS, RQD (E = 0), RQX, RQT, RQR, RQQ и RQC, это - NR.


	-  For requests RQS, RQD(E=0), RQX, RQT, RQR, RQQ and RQC, it is NR. 


�
	 - Для экстренных запросов RQE и RQD (E = 1), это - NE.


	-  For emergency requests RQE and RQD(E=1), it is NE.


�
Устройство должно также использовать time-out TC на максимальном времени, которое оно тратит пытаясь достигнуть доступа, и отказываться от попытки, если этот time-out истекает.


The unit shall also operate a time-out TC on the maximum time it spends trying to achieve access, and abandon the attempt if this time-out expires.


�



�
Если попытка доступа устройства терпит неудачу, то:


If the unit's access attempt fails, then:


�
i) 	 Если сообщение было отмена / прекращение запрос RQX, устройство должно возвратиться к ожиданию передачи сигналов для первоначального сообщения, и не должно посылать никакие дальнейшие RQX сообщения пока находится в этом состоянии для дальнейшей передачи сигналов. (Например, см. секции 9.2.1.7 и 9.2.1.6).


i)	If the message was a cancellation / abortion request RQX, the unit shall return to waiting for signalling for the original transaction, and shall not send any further RQX messages whilst in this state for further signalling. (for example, see sections 9.2.1.7 and 9.2.1.6).


�
Второй) 	 Для доступа делает попытку для других сообщений:


ii)	For access attempts for other messages:


�



�
	 - 	, если устройство не послало сообщение, оно должно возвратиться праздному состоянию (и может указывать отказ пользователю);


	-	if the unit has not sent a message, it shall return to the idle state (and may indicate the failure to the user); 


�
	 - 	 Иначе, оно должно ждать дальнейшую передачу сигналов для сообщения (пока уместный time-out TW или TJ не истек - например, см. секции 9.2.1.1 и 9.2.1.6). 0.42


	-	otherwise, it shall wait for further signalling for the transaction (until the relevant time-out TW or TJ has expired - for example, see sections 9.2.1.1 and 9.2.1.6).0.42


�
7.4	 Связанные Процедуры для Всех Радио Устройств на Канале управления


7.4	Related Procedures for All Radio Units on a Control Channel


�
7.4.1 	 Индивидуально адресованное Aloha сообщение


7.4.1	Individually addressed Aloha message


�
Если радио устройство на канале управления получает Aloha сообщение с М = 20 и адресом Aloha (PFIX/IDENT1) соответствующим его индивидуальному адресу в этой системе, то оно должно послать сообщение в следующем слоте:


If a radio unit on a control channel receives an Aloha message with M = 20 and Aloha address (PFIX/IDENT1) matching its individual address for this system, then it shall send a message in the next slot:


�
A. 	, если устройство распознает,  Aloha функцию, и в настоящее время делает попытку произвольного доступа с сообщением типа, приглашенного в соответствии с Aloha сообщением, оно должно передать сообщение и затем продолжить повиноваться процедурам в секции 7.3 (относительно передачи, как будто это было произвольный доступ).


a.	If the unit recognises the Aloha function and is currently attempting random access with a message of a type invited by the Aloha message, it shall transmit its message and then continue to obey the procedures in section 7.3 (regarding the transmission as if it were a random access).


�
B. 	 Иначе, если Aloha сообщение - ALHR и устройство имеет способность регистрироваться, оно должно послать регистрацию, запросить RQR и затем будет ждать, пока оно не получит ответ, или в течение WAIT + 1 слотов. При ожидании ответа, устройство не должно стремиться передавать сообщения произвольным доступом. См. также секцию 8.3.2.


b.	Otherwise, if the Aloha message is ALHR and the unit has the ability to register, it shall send a registration request RQR and then wait until it receives a response or for WAIT+1 slots.  While waiting for a response, the unit shall not seek to transmit messages by random access.  See also section 8.3.2.


�
C. 	 Иначе, устройство должно послать подтверждение ACKX (QUAL = 0) с PFIX/IDENT2 установленным в индивидуальный адрес и IDENT1 в TSCI. (Оно   не будет послано ответ на это сообщение.)


c.	Otherwise, the unit shall send an acknowledgement ACKX(QUAL=0) with PFIX/IDENT2 set to its individual address and IDENT1 set to TSCI.  (It will not be sent a response to this message.)


�



�
7.4.2 	 MOVE сообщение


7.4.2	MOVE message


�
Если радио устройство на канале управления получает MOVE сообщение, которое является применимым к нему (см. ниже), то оно должно двигаться в указанный передовой канал управления и должно быть способно получить в пределах 35 ms после конца MOVE кодового слова адреса; после становления активным на указанном канале управления, устройство должно сохранить то же самое состояние как на старом канале управления за исключением того, что, при текущей попытке произвольного доступа, оно должно выбрать слот из нового кадра, используя сообщение маркера кадра, полученное на новом канале управления (см. 7.3.5).


If a radio unit on a control channel receives a MOVE message that is applicable to it (see below), then it shall move to the specified forward control channel and shall be able to receive within 35 ms after the end of the MOVE address codeword; after becoming active on the specified control channel, the unit shall retain the same state as on the old control channel except that, if currently attempting random access, it shall choose a slot from a new frame, using a frame marker message received on the new control channel (see 7.3.5).


�
Устройство использует арбитр адреса (M) и адрес (PFIX/IDENT1) из MOVE сообщения, чтобы решить,является ли сообщение применимым к нему. Для М = от 0 до 19, сообщение применимо к устройству, если М наименее существенных битов MOVE адреса соответствует М наименее существенным битам индивидуального адреса. Для М = 20, сообщение применимо к устройству, если MOVE адрес соответствует любому из обозначенных адресов для этой системы (включая адреса групп).


The unit uses the address qualifier (M) and the address (PFIX/IDENT1) from the MOVE message to decide whether the message is applicable to it. For M = 0 to 19, the message is applicable to the unit if the M least significant bits of the MOVE address match the M least significant bits of its individual address.  For M = 20, the message is applicable to the unit if the MOVE address matches any of its designated addresses for this system (including its group addresses).


�
Обратите внимание: 	 Если область CONT в применимом MOVE, сообщение равно '0000000000', то канальное движение система-зависимо.


Note:	If field CONT in an applicable MOVE message is equal to '0000000000', then the channel movement is system-dependent.


�
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