ПРИЛОЖЕНИЕ 1						APPENDIX 1


�



�
ПРЕДЛОЖЕННЫЕ ВЕЛИЧИНЫ ДЛЯ ПАРАМЕТРОВ


SUGGESTED VALUES FOR PARAMETERS


�
Параметры типа time-outs радио устройства и число повторений представлены символами в этом стандарте; например, максимальная продолжительность элемента упомянута как TT. Это Приложение содержит предложенные величины для этих параметров. Однако, обратите внимание, что радио устройство должно использовать величины, требуемые системой, на которой оно в настоящее время работает.


Parameters such as radio unit time-outs and numbers of retries are represented by symbols in this standard; for example, the maximum item duration is referred to as TT.  This Appendix contains suggested values for these parameters.  However, note that a radio unit must use the values required by the system on which it is currently operating.


�
Дается краткий признак использования каждого параметра, но читатели должны обратиться к секциям процедур для точных определений использования. Таблица ниже содержит список секций, которые относятся к каждому параметру.


A brief indication of the usage of each parameter is given, but readers should refer to the procedures sections for the precise definitions of usage.  The table below lists the sections which refer to each parameter.


�
Максимальный допустимый допуск для радио устройств, осуществляющих данные времена - 10 %.


The maximum permissible tolerance for radio units implementing the times given is 10%.


�



	Meaning 		Symbol	Suggested	Refs. 


					 Value


Значение		Символ	Предлагаемое


					 значение





Number of Disconnect messages sent	ND1			2 		9.2.3.5 


by individually-called radio unit.					 		9.2.3.6


Количество сообщений Разъединения, посланных


 индивидуально - вызываемым радио устройством





Number of Disconnect messages sent	ND2			4 		9.2.3.5


by calling radio unit. 							9.2.3.6


Количество сообщений Разъединения, посланных


 вызывающим радио устройством





Maximum number of random access 	NE 			16		7.3.8


transmissions of RQE. 							10.2.1


Максимальное число 


передач произвольного доступа RQE





Maximum number of traffic channel 	NI 			4		11.2.1 transmissions of RQS or RQX. 							11.2.6


Максимальное число передач RQS или RQX 


канала трафика 





Number of Pressel On messages 	NPON 			2		9.2.3.1


 Число Pressel On сообщений





Number of Pressel Off messages 	NPOFF 			3		9.2.3.1


Число Pressel Off сообщений





Maximum number of random access 	NR 			8		7.3.8 transmissions of RQS, RQD, RQX, 							8.2.2.2 


RQT, RQR, RQQ or RQC. 							9.2.1.1


	Максимальное число передач произвольного доступа


 RQS, RQD, RQX, RQT, RQR, RQQ или RQC							9.2.1.7 


								12.2.1 


								12.2.6 


								13.1.2.2


								13.1.2.6 


								13.2.2.1 


								13.2.2.6 


								14.2.1 


								14.2.7


�









	Meaning 		Symbol	Suggested		Refs. 


					 Value





Maximum delay of TSC's response to an 	NT 		103		6.1.2.2 


unsolicited message from a radio unit 						6.2.2.2.2


on a traffic channel.  (The response


SYNT begins not later than the start


of bit NT, measured from the end of


the radio unit's message.)


Максимальная задержка ответа TSC's 


на незапрашиваемое сообщение от радио устройства 


на канале трафика. (Ответ SYNT начинается не позже 


чем начало бита NT, измеренный с конца 


сообщения радио устройства.)











Value of WAIT assumed at the start of a 	NW 		4		7.3.7 


session.  (WAIT is a number of slots.)


Величина WAIT принятая в начале 	


сессии. (WAIT - число слотов.)





Time-out for called radio unit 	TA 	60 seconds	9.2.2.2 


after receiving AHY. 						9.2.2.4 


								13.1.2.1


Лимит времени для вызываемого радио устройства 	


После получения AHY. 											 		





Time barred from calling same ident 	TB 	2 seconds	9.1.1.4 


after receiving ACK(QUAL=0), ACKX, 						9.2.1.4 


ACKV or ACKB(QUAL=0), or any ident 							11.1.4


after receiving ACKT(QUAL=0). 							11.2.4 


Время, запрещенное от запроса тем же самым идентификатором 						12.1.5 


После получения ACK (QUAL = 0), ACKX, 						12.2.4


ACKV или ACKB (QUAL = 0), или любой идентификатор 						13.1.1.2


После получения ACKT (QUAL = 0). 						13.1.2.4								13.2.1.4


								13.2.2.4


								14.1.5   


								14.2.4 


								 


								 


								


								





Time-out for requesting radio unit           	TC     60 seconds				7.3.8 


attempting random access							8.2.2.2  


								9.2.1.1 


								9.2.1.7


Лимит времени для запрашивающего радио устройства 						 10.2.1


делающего попытку произвольного доступа 						 12.2.1


								12.2.6


								13.1.2.2


								13.1.2.6 


								13.2.2.1 


								13.2.2.6 


								14.2.1


								14.2.7





Time-out for requesting radio unit 	TI 	2 seconds		9.1.2.2 


waiting for further signalling for 							11.1.7 


an Include call. 							11.2.5


Лимит времени для запрашивающего радио устройства


Ожидающего дальнейшую передачу сигналов для


Включения в связь.


	 Contd.


�



	Meaning 		Symbol	Suggested  	  Refs. 


					 Value





Time-out for requesting radio unit 	TJ 	20 seconds		7.3.8 


waiting for further signalling for 						8.2.1.3a 


control channel transaction with 						8.2.2.4 


the TSC (viz. registration, diversion 						9.1.1.7 


request, or status message or short 							9.2 


data message to the TSC). 							12.1.7


Лимит времени для запрашивающего радио устройства, 						 12.2.5


ожидающего дальнейшую передачу сигналов 							 13.1.1.4


для транзакции по каналу управления с TSC 							 13.1.2.5


(viz. Регистрация, запрос переадресации вызова, 							 14.1.9


или сообщение статуса или короткое сообщение данных к TSC).							 14.2.6





Radio unit's inactivity time-out on 	TN 	7 seconds		9.2.3.6 


a traffic channel.


Лимит времени бездеятельности радио устройства на


канале трафика.





Maximum interval between periodic 	TP 	5 seconds		9.2.2.6 


messages (within speech items) 


at the start of a session.


Максимальный интервал между периодическими


сообщениями (в пределах элементов речи)


В начале сессии.





Time when radio unit returns to the 	TS 	5 seconds		6.2.1.2 


control channel acquisition procedures


if no system identity code is decoded.


Время, когда радио устройство возвращается 


к процедурам приобретения канала управления 


если декодирован не идентификационный код системы .








Maximum item duration. 	TT 	60 seconds		9.2.3.6


Максимальная продолжительность элемента





Time-out for calling radio unit waiting 	TW 	60 seconds		7.3.8 


for further signalling for a call or 							9.1.1.7 


transaction that may require queueing 						9.1.1.10 


(for a traffic channel or for a called 							9.2 


party). 								9.2.1.6 


Лимит времени для вызывающего радио устройства, 							10.1.7


ожидающего дальнейшую передачу сигналов 							10.2.7 


для связи или транзакции, которое может 							13.2.1.7


требовать организации очереди (для канала 							13.2.2.5


трафика или для вызываемого абонента).							14.1.9 


								14.2.6





�



�
Список Timers и Counters используемый для стандартных Данных (см. Секцию 17)


List of Timers and Counters used for standard Data (see Section 17)


�
Предшествующие параметры также используются для Стандартных Данных.


The foregoing parameters are also used for Standard Data.


�



Timeouts





No.		Meaning 	Symbol		Range	Held By





1.	Time that a TSC may hold an 		TDF 	System dependent	TSC 


	undelivered Tmessage before


	destroying it.


1.	 Время, в течение которого TSC может проводить(держать) недоставленное Tmessage перед его уничтожением.





2.	Inactivity time before a 		TDX 	1, 2, 4, 8, 16,	TSC & RU


	TRANS is abandoned by an RU. 			32, 64 minutes


					indefinite(неопределенно).


2.	 Бездеятельность перед тем как TRANS оставляется RU-вом.











3.	Time that a radio unit waits 		TDG 


	waits to be allocated a TRANS


	after obeying GTT(TRANS=0),


	before returning to the 


	control channel.


3.	 Время, которое радио устройство ждет, чтобы быть размещенным TRANS после повиновения GTT (TRANS = 0), перед возвращением на канал управления.





4.	Time-out for requesting radio 		TDC 	1 - 120 s 		RU


	attempting random access


	on a data channel.


4.	 Лимит времени для запрашивающего радио, делающего попытку произвольного доступа на канале данных.





5.	Time-out for requesting radio 		TDW 	1 - 120 s 		RU


	unit waiting for further 


	signalling for a random access 


	transaction on a data channel.


5.	 Лимит времени для запрашивающего радио устройства, ожидающего дальнейшую передачу сигналов для транзакции произвольного доступа на канале данных.





6.	Time-out for called radio unit		TDA 	1 - 120 s 		RU


	after receiving AHYD on a data


	channel.


	Лимит времени для вызываемого радио устройства после получения AHYD на канале данных.





7.	Time-out for radio unit waiting 	TDE 	1 - 120 s 		RU


	for further data from TSC before


	impatiently trying DRQT.


Лимит времени для радио устройства, ожидающего дальнейшие данные от TSC прежде impatiently пробующий DRQT.





8.	Time-out for radio unit waiting 	TDH 	1 - 120 s 		RU


	for acknowledgement from TSC


	to data it sent before using DRQT.


	 Лимит времени для радио устройства, ожидающего подтверждение от TSC на данные которые оно послало перед использованием DRQT.





9.	Time barred from calling same 	TDB 	1 - 60 s 			RU


	ident on a data channel after


	receiving ACKV or ACKX in 


	response to an RQD request.


	 Время, запрещенное от запроса тем же самым идентификатором на канале данных после получения ACKV или ACKX в ответ на запрос RQD.





10.	Lack of signal timer on a 		TDL 	2 - 10 mins. 	RU


	standard data channel 


	(see 17.2.0.3).


	 Недостаток таймера сигнала на стандартном канале данных (см 17.2.0.3).





11.	Time that a radio unit waits 		TDN 	1 - 120 s 		RU


	waits for received group data


	(including prearranged repeats).


	Started when a group GTT is


	received.


	 Время, которое радио устройство ждет для получения данных группы (включая заранее подготовленные повторения). Начинается, когда групповое GTT получено.


	contd.


Retry Parameters





No.		Meaning 	Symbol		Range	Held By





1.	Maximum number of (non- 		NDR 		1 - 16 	RU 


	emergency) random access


	transmissions on the data


	channel. 


	 Максимальное число (не - экстренный) передач произвольного доступа на канале данных.





2.  	Maximum number of emergency 		NDE 		1 - 16 	RU


	i.e. RQD(E=1) random access


	transmissions on the data


	channel.


	 Максимальное число экстренных то есть RQD (E = 1) передачи произвольного доступа на канале данных.





3.  	Maximum number of times that 		NDG 		1 - 16 	TSC & RU


	a group message will be 


	repeated by a TSC.   


	 Максимальное число раз, которое сообщение группы будет повторено TSC.





�
ПРИЛОЖЕНИЕ 2


APPENDIX 2


�



�
СВОЙСТВА УПРАВЛЕНИЯ ОШИБКИ КОДОВЫХ СЛОВ


THE ERROR CONTROL PROPERTIES OF THE CODEWORDS


�
Свойства управления ошибки кодовых слов по крайней мере следующие.


The error control properties of the codewords are at least the following.


�



�
С " трудное решение " расшифровкой:


With "hard decision" decoding:


�



�
A. Обнаруживаются все нечетные числа ошибок, любые 5 произвольных ошибок, и любые error-burst до длины 16, или


a.	Detect all odd numbers of errors, any 5 random errors, and any error-burst up to length 16, or


�
B. Исправляется любая 1 ошибка и обнаруживаются любые 4 ошибки и любой error-burst до длины 11, или


b.	correct any 1 error and detect any 4 errors and any error-burst up to length 11, or


�
C. Исправляется до 2 ошибок, и обнаруживаются любые 3 ошибки и любой error-burst до длины 4, или


c.	correct up to any 2 errors, and detect any 3 errors and any error-burst up to length 4, or


�
D. Исправляется любой одиночный error-burst до длины 5.


d.	correct any single error-burst up to length 5.


�



�
С " мягкое решение " расшифровкой:


With "soft decision" decoding:


�
Исправляются любые 5 сомнительных битов и любой одиночный пакет сомнительных битов до длины 16, согласно экспертизе образца сомнительных битов.


Correct any 5 dubious bits and any single burst of dubious bits up to length 16, according to examination of the pattern of dubious bits.


�
Примечание. Выше степень исправления ошибки применялся, более вероятный - ложная расшифровка. Применение измерения качества сигнала на немного -by-bit основание может помогать принимать меры против falsing, если твердая(трудная) расшифровка решения используется, и существенна(необходима), если мягкая расшифровка решения используется.


Note.	The higher the degree of error correction applied, the more likely is  false decoding.  The application of signal quality measurement on a    bit-by-bit basis may help to guard against falsing if hard decision    decoding is used, and is essential if soft decision decoding is used.


�



�
ПРИЛОЖЕНИЕ 3


APPENDIX 3


�
АЛГОРИТМ ДЛЯ ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ЗАВЕРШЕНИЯ СИСТЕМНОГО КОДОВОГО СЛОВА КАНАЛА УПРАВЛЕНИЯ


AN ALGORITHM FOR DETERMINING THE CODEWORD COMPLETION SEQUENCE OF A CONTROL CHANNEL SYSTEM CODEWORD


�
1.	 Создать кодовое слово, начинающееся с преамбулы с 16 битами, сопровождаемой битовой последовательностью '1100010011010100' и кодом идентичности системы с 15 битами, таким образом заполняя биты от 1 до 47.


1.	Create a codeword starting with a 16-bit preamble followed by the bit  sequence '1100010011010100' and the 15-bit system identity code, thus  filling bits 1 to 47.


�
2.	 Принять бит 48 = '0'. Вычислите биты проверки (см. секцию 3.2.3).


2.	Assume bit 48 = '0'.  Calculate the check bits (see section 3.2.3).


�
3.	 Если паритетный бит = '0', то предположение в 2 было неправильно. В этом случае, установите бит 48 = '1' и повторно  вычислите биты проверки. (См. также Примечание 1).


3.	If the parity bit = '0', then the assumption in 2 was wrong.  In this  case, set bit 48 = '1' and recalculate the check bits.  (See also      Note 1).


�
4.	 Требуемая Последовательность Завершения Кодового слова - биты с 48 до 63 включительно с инвертированным битом 63.


4.	The wanted Codeword Completion Sequence is bits 48 to 63 inclusive with bit 63 inverted.


�



�
Примечание 1. Быстрый способ инвертировать предполагаемый бит и повторно  вычислять биты проверки - сложение по модулю-2 задающего полинома '1110100000010101' с битами от 47 до 63, и затем вычисление паритетного бита.


Note 1.	A quick way to reverse the assumed bit and recalculate the check bits is to add modulo-2 the generator polynomial '1110100000010101'         to bits 47 to 63, and then calculate the parity bit.


�
Примечание 2. Алгоритм работает, потому что биты от 1 до 63 полностью циклические, исключая инвертированный бит 63, и имеется нечетное количество '1's в задающем полиноме. Паритетный бит остается неизменным любым процессом езды на велосипеде.


Note 2.	The algorithm works because bits 1 to 63 are completely cyclic, except for the inversion of bit 63, and there are an odd number of '1's in the generator polynomial.  The parity bit remains unaltered by any cycling process.


�



�
ПРИЛОЖЕНИЕ 4


APPENDIX 4


�
АЛГОРИТМ ДЛЯ ПРОИЗВОДСТВА ОБЛАСТЕЙ A И B КОДОВОГО СЛОВА MARK


AN ALGORITHM FOR GENERATING FIELDS A AND B OF THE MARK CODEWORD


�
1.	 Биты 1, от 22 до 30 и от 49 до 64 кодового слова адреса MARK установлены (см. секцию 5.5.4.1). Биты от 2 до 5 (CHAN4) и от 7 до 21 (SYS) система-зависимы. Бит 6 (область A) и биты от 31 до 48 (област B) выбраны, чтобы максимизировать число переходов бита между битами 33 и 49 из кодового слова.


1.	Bits 1, 22 to 30 and 49 to 64 of the MARK address codeword are fixed   (see section 5.5.4.1).  Bits 2 to 5 (CHAN4) and 7 to 21 (SYS) are      system-dependent.  Bit 6 (field A) and bits 31 to 48 (field B) are     chosen to maximise the number of bit transitions between bits 33 and 49 of the codeword.


�
2.	 Чтобы вычислять начального кандидата кодовое слово MARK, предполагается, что биты 6, 31 и 32 из кодового слова MARK будут '0'.


2.	In order to calculate an initial candidate MARK codeword, assume that  bits 6, 31 and 32 of the MARK codeword will be '0'.


�
3. Получается последовательность с 16 битами, чтобы вставить в биты от 33 до 48 методом, подобным тому что в Приложении 3, то есть.


3. 	Obtain a 16-bit sequence to insert in bits 33 to 48 by a method similar to that in Appendix 3, i.e.


�
	 A. Создать промежуточное кодовое слово, начинающееся с '1100010011010101' последовательности, сопровождаемое CHAN4, '0' (бит 6 из MARK), SYS, '100011000' и '00' (биты 31 и 32 из MARK).


	a.	Create an intermediate codeword starting with the sequence       '1100010011010101', followed by CHAN4, '0' (bit 6 of MARK), SYS, '100011000' and '00' (bits 31 and 32 of MARK).


�
B. Принять бит 48 промежуточного кодового слова = '0'. Вычислить биты проверки (см. секцию 3.2.3).


	b.  	Assume bit 48 of the intermediate codeword = '0'.  Calculate the check bits (see section 3.2.3).


�
C. Если паритетный бит = '0', то предположение в b. было неправильно. В этом случае, устанавливают бит 48 = '1' и повторно  вычисляют биты проверки. (См. также Примечание 1 из Приложения 3).


	c.  	If the parity bit = '0', then the assumption in b. was wrong.    In this case, set bit 48 = '1' and recalculate the check bits.   (See also Note 1 of Appendix 3).


�
D. Последовательность с 16 битами, для вставки в биты от 33 до 48 кандидата кодовое слово MARK - биты от 48 до 63 промежуточного кодового слова, с инвертированным битом 63.


	d.  	The 16-bit sequence to insert in bits 33 to 48 of the candidate  MARK codeword is bits 48 to 63 of the intermediate codeword, with bit 63 inverted.


�
4.	 Получить семь других кандидата кодовые слова MARK, имеющие альтернативные комбинации битов 6, 31 и 32. Это может быть выполнено,  складывая по модулю-2 следующие последовательности с битами от 33 до 48 начального кандидата кодовое слово MARK:


4.	Derive seven other candidate MARK codewords having the alternative     combinations of bits 6, 31 and 32.  This may be performed by adding   modulo-2 the following sequences to bits 33 to 48 of the initial      candidate MARK codeword:


�



If bit  6 = '1' add '0100000000101110'


If bit 31 = '1' add '0111000001111110'


If bit 32 = '1' add '0011100000111111'





�
5.	 Для каждого кандидата кодовое слово MARK, считайте число переходов бита, встречающихся между битами 33 и 49.


5.	For each candidate MARK codeword, count the number of bit transitions  occurring between bits 33 and 49.


�
6. Требуемое кодовое слово MARK - кандидат, который обеспечивает самое большое число подсчитанных переходов.


6. 	The required MARK codeword is a candidate which provides the greatest  number of counted transitions.


�



�
ПРИЛОЖЕНИЕ 5


APPENDIX 5


�
BCD КОДИРОВАНИЕ


BCD CODING


�
Где кодирование BCD определено в этом стандарте, следующее представление должно использоваться:


Where BCD coding is specified in this standard, the following representation shall be used:


�



Binary	Character


value	represented


(Двоичная	(Представленный


величина)	знак)





'0000'		0


'0001'		1


'0010'		2


'0011'		3


'0100'		4


'0101'		5


'0110'		6


'0111'		7


'1000'		8


'1001'		9


'1010'	reserved


'1011'		*


'1100'		#


'1101'	reserved


'1110'	reserved


'1111'	NULL





�
Обратите внимание: 	 Эти BCD группы должны быть устроены в кодовых словах так, чтобы наиболее существенный бит двоичной величины был передан первым (то есть крайний левый бит в вышеупомянутой таблице должен быть передан первым).


Note:	These BCD groups shall be arranged in codewords so that the most significant bit of the binary value is transmitted first (i.e. the leftmost bit in the above table shall be transmitted first).


�



�
ПРИЛОЖЕНИЕ 6


APPENDIX 6


�
Зарезервировано для Выбора времени ответов для Стандартных Данных по настроенной скорости


Reserved for Timing of responses for Standard Data at a customised rate


�



�
ПРИЛОЖЕНИЕ 7


APPENDIX 7


�
ДРУГИЕ ИДЕИ, РАССМАТРИВАЕМЫЕ В ТЕЧЕНИЕ СОСТАВЛЕНИЯ СЕКЦИИ 17 (СТАНДАРТНЫЕ ДАННЫЕ)


OTHER IDEAS CONSIDERED DURING THE DRAFTING OF SECTION 17 (STANDARD DATA) 


�
1.	 Как объяснено в секции 17, протокол Стандартных Данных - необязательная особенность MPT 1327. При рассмотрении,  осуществлять ли его, фирмы поэтому могут заинтересоваться другими идеями, которые возникли в обсуждениях составления, но не использовались в протоколе.


1.	As explained in section 17, the Standard Data protocol is an optional feature of MPT 1327. In considering whether to implement it, firms might therefore like to be aware of other ideas which arose in the drafting discussions but were not specifically used in the protocol.


�
2.	 Идеи, изложенные ниже, как верят,  их создатели являются уже в общественной собственности или, по их согласию, тем самым предлагается этому. Перед переходом, однако, фирмам советуют делать соответствующие запросы через их патентных агентов, чтобы гарантировать что любые уместные требования IPR, не скомпрометированные.


2.	The ideas set out below are believed by their originators to be already in the public domain or, with their agreement , are hereby offered to it. Before proceeding, however, firms are advised to make appropriate enquiries through their Patent Agents so as to ensure that any relevant IPR claims not compromised.


�



�
3. Идеи:


3. The ideas are:


�
a) "Ackvitation", то есть сообщение, посланное от TSC к радио устройству, ackvitation сообщение, являющееся комбинацией подтверждения к сообщению данных пользователя, посланному радио устройством и приглашения тому же самому устройству, чтобы послать большее количество данных или повторить данные, предварительно посланные согласно требованиям подтверждения, см. STDWP CP 623. Эта последняя часть сообщения может включать параметр, заявляющий максимальное количество данных, которые могут быть переданы затем. Отличительная особенность ackviatation - то, что требуется только один ярлык адреса, потому что только одно радио устройство адресуется. Пример ackvitation - выборочное сообщение подтверждения, "SACK".


a)		An "ackvitation", ie a message sent by a TSC to a radio unit, the ackvitation message being a combination of an acknowledgement to a user data message sent by the radio unit and an invitation to the same unit to send more data or repeat the data previously sent according to the requirements of the acknowledgement, see STDWP CP 623.  This latter part of the message can include a parameter stating the maximum amount of data which may be transmitted next.  An essential point of an ackviatation is that it needs only one address label because only one radio unit is being addressed.  An example of an ackvitation is the selective acknowledgement message, "SACK".  


�
"DACK" сообщения подтверждения, включенные в стандарт - не ackvitations, потому что они содержат два адреса, один для подсообщения подтверждения и один для GO подсообщения. Если оба адреса - те же самые, тогда функция DACK сообщения неразличима от такового ackvitation.


The "DACK" acknowledgement messages included in the standard are not ackvitations because they contain two addresses, one for the acknowledgement submessage and one for the GO submessage.  If both addresses are the same then the function of the DACK message is indistinguishable from that of an ackvitation.


�



�
b) Включение повторных данных и новых данных в одиночном сообщении


b) Inclusion of repeated data and new data in a single message


�
 	 STDWP CP 629. Каждому сообщению данных пользователя отвечают способом, описанным в тексте. Принимая во внимание что в тексте, если требуются только выборочные повторения,  повторные данные тогда посылаются от DSS в новом сообщении, в этой идеи, повторные данные занимают переднюю часть нового сообщения, а новые данные тогда добавлены в конец к повторным данным. DRS может отличать повторные данные от новых данных путем обращения к прошлому подтверждению, которое она послала, необходимо, включать число кодовых слов, которые будут повторены. DRS должна хранить бегущий отчет позиции или порядка каждого кодового слова, которое она требует для повторения, пока это кодовое слово не будет успешно получено.


	STDWP CP 629.  Each user data message is responded to in the manner described in the text.  Whereas in the text, if selective repeats are required only the repeated data is then sent by DSS in a new message, in this idea the repeated data occupies the front part of the new message and new data then is appended to the repeated data.  The DRS can distinguish the repeated data from the new data by referring to the last acknowledgement it sent which, of necessity, includes the number of codewords to be repeated.  The DRS has to keep a running record of the position or order of every codeword it requires to be repeated until that codeword has been successfully received.


�






�
c) Включение кода идентичности СИСТЕМЫ в каждом заголовке сообщения как средство борьбы против помех от соседних станций. Идея была расширена, чтобы включить или SYS или адрес радио устройства по модулю-2 добавленный в каждое кодовое слово данных пользователя. Однако, было решено, что сфера действия проблемы слишком мала чтобы оправдать включение идеи.


c)	Inclusion of the SYStem identity code in each message header as a means of combatting radio over-reach.  The idea was extended to include either the SYS or radio unit address modulo-2 added into every user data codeword.  However, it was judged that the incidence of the problem is too low to warrant inclusion of the idea.


�



�
d) 	 Различение Элементов данных по длине скорее чем меткой.


d)	Distinguishing Dataitems by length rather than by label.  


�
	STDWP CP 650





�
	 Идея здесь состоит не в том, чтобы использовать отдельную метку для каждого сегмента, но вместо дифференцировать между ними их длинами. Например длина могла бы чередоваться между смежными сегментами или могла бы прогрессивно увеличиваться или уменьшаться по целому Tmessage. Таким образом каждый заголовок только должен включить имя Tmessage (или TRANS). Длина сообщения могла бы быть обозначена любым известным способом, например FRAGL областью или битом продолжения в каждом кодовом слове. Единственное требование - то, что смежные сообщения имеют различные длины, за исключением когда целое сообщение повторяется. Это служит, чтобы отличить новые сообщения от повторных, что является единственной абсолютной потребностью.


	The idea here is not to use a separate label for each segment, but instead to differentiate between them by their lengths.  For example the length might alternate between adjacent segments or might progressively increase or decrease over the whole Tmessage.  Thus each header only need include the name of the Tmessage (or TRANS).  The message length could be indicated in any known manner, eg by a FRAGL field or a continuation bit in each codeword.  The only requirement is that adjacent messages have different lengths unless the whole message is repeated.  This serves to distinguish new messages from repeated ones, which is the only absolute necessity.


�



�
	 Метод в стандарте состоит в том, чтобы использовать отдельную метку сегмента, но ограничивают это только одним битом (ITENUM). Однако, метод дифференцирования длины отмечен в 17.2.3.2.3 как средство увеличения безопасности, хотя в этом случае длина управляется DRS, изменяющей номер назначенного набора EFLAGS.


	The method in the standard is to use a separate segment label but restrict this to only one bit (ITENUM).  However, the length differentiation method is noted in 17.2.3.2.3 as a means of increasing security, although in this case the length is controlled by the DRS varying the number of assigned EFLAGs set. 


�



�
e) 	 Чтобы включить и заголовок сообщения и кодовое слово хвоста сообщения.


e)	To include both a message header and a message tail codeword.


�
	 Проблема с приемом состоит в том, что, если заголовок не может быть декодирован тогда все сообщение данных пользователя потеряно. Если кодовое слово хвоста, содержащее существенно ту же самую информацию как заголовок добавлена к сообщению, тогда DRS могла бы делать запись любых кодовых слов данных, полученных без декодированного заголовка в надежде, что кодовое слово хвоста могло бы тогда быть декодированно и следовательно возможно делать полученные кодовые слова данных годными к употреблению.


	A problem with reception is that if the header cannot be decoded then the whole of the user data message is lost.  If a tail codeword containing substantially the same information as the header is added to the message then a DRS could record any data codewords received without a decodeable header in the hope that the tail codeword might then be decoded and hence perhaps make the received data codewords usable.


�
	 Моделирование замираний вследствие многолучевости распространения показало, что имелось бы увеличение эффективности времени в эфире при очень плохих условиях приема, но уменьшение эффективности в большинстве других состояниях. Последнее перевешивало преимущество, данное первым.


	A multipath fading simulation study indicated that there could be an increase in air-time efficiency in very poor reception conditions but a decrease in efficiency in most other conditions.  The latter outweighed the advantage given by the former.


�
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